Drodzy uczniowie

dokfadnie przeczytaj ponizsze polecenia

prosze zapoznacd sie z tematem 5.6 str. 173-179 z podrecznika
wykonaé polecenia podane w tekscie

Zapoznaé sie z zadaniami 1 - 2 str. 179

el A

Z tego tematu zadan nie przesytamy
Pozdrawiam M.Kaminski.

5.6. UCZ SIE | ROZWIJAJ ZAINTERESOWANIA W SIECI

Podczas tej lekcji uczniowie poznajg wiele mozliwosci rozwijania umiejetnosci, wiedzy i zainteresowan oraz
udziatu w przedsiewzieciach naukowych.

Uwaga

¢ Z niektorymi z prezentowanych serwiséw warto pracowacd systematycznie i monitorowac postepy
ucznidow w nauce.

¢ Po tej lekcji mozna przeprowadzi¢ Sprawdzian 5 podsumowujgcy rozdziat Lekcje z mobilnym internetem

Wymagane oprogramowanie
¢ Przegladarka internetowa, np. Google Chrome, Mozilla Firefox.

¢ Edytor tekstu, np. Microsoft Word, Apache OpenOffice Writer.

Przebieg lekcji

1. Nauczyciel prezentuje portal https://www.zooniverse.org/ — przedstawia idee pomocy internautéw dla

naukowcéw oraz kilka wybranych projektéw. Mozna tutaj nawigzaé do projektow przetwarzania
rozproszonego omawianych na lekgcji 3.5.

2. Uczniowie przegladajg projekty, wybierajg jeden z nich, zapoznajg sie z nim dokfadniej i opracowujg na
jego temat krdtka notatke.

3. Chetni uczniowie prezentujg wybrane projekty catej klasie.

4. Nauczyciel prezentuje portal https://www.ted.com/ i wybrany wyktad (10-20 min.).

5. Nauczyciel prezentuje portal https://ed.ted.com/ i wybrany film (3—7 min).

6. Uczniowie uzupetniajg swojg notatke, opisujgc portale TED i TEDEd.

7. Nauczyciel prezentuje lub przypomina akcje Godzina Kodowania (http://mmsyslo.pl/godzina-kodowania/)
( http://mmsyslo.pl/ ).

8. Jesli starcza na to czasu, uczniowie wykonujg ¢wiczenia w ramach Godziny Kodowania. Uczniowie chetnie
pracujg indywidualnie w ramach tego projektu.

9. Nauczyciel prosi uczniow o wykonanie zadan 1i 2 z podrecznika.

10. Nauczyciel zacheca uczniéw do obejrzenia wybranego wyktadu z konferencji TED. Warto poinformowac
uczniow, ze mogg zainstalowac na tablecie lub smartfonie aplikacje pozwalajgcg na scigganie i nastepnie
ogladanie filméw off-line.


https://www.zooniverse.org/
https://www.ted.com/
https://ed.ted.com/
http://mmsyslo.pl/godzina-kodowania/
http://mmsyslo.pl/

Zadania w podreczniku

Zadanie 1. Znajdz w internecie programy umozliwiajgce tworzenie wykreséw. Mozesz zaczgé od wpisania
wzoru funkcji, np. y = 2x — 3, w oknie wyszukiwania Google. Zajrzyj tez na strony:

e https://www.matemaks.pl/program-do-rysowania-wykresow-funkcji.html;

http://obliczone.pl/start/rysowanie-wykresow-funkcji;

http://pl.easima.com/;

¢ www.wolframalpha.com (ang.).

Utwoérz w tych programach wykresy réznych funkg;ji: liniowej (y = —3x + 4), kwadratowej (y = 3x 2 - 5),
potegowej (y =—x” 7), trygonometrycznych (y = sin(x), y = tg(x)), wymiernej (y =x/ (x* 2 + 1)) ) i innych.

Serwisy matematyczne stosunkowo tatwo znalez¢é w sieci, lecz korzystanie z nich wymaga nieco wprawy i
jesli uczniowie sie nimi zainteresuja, przyniesie im to wiele pozytku w przysztosci.

Zadanie 2. Umiesccie adresy ciekawych serwiséw i stron WWW w dostepnym dla catej klasy dokumencie
Google. W kazdej chwili bedziecie mogli skorzystaé z wpisanych tam adreséw, dopisa¢ nowe interesujace
miejsce w sieci oraz poprawi¢ nieaktualne linki.

Takie gromadzenie ciekawych stron stuzgcych nauce wtasnej jest dobrym pomystem na kazdym etapie
nauki — zainteresowania ucznidow ewoluujg i zestawienie moze skutkowac indywidualnymi odkryciami i
pasjami.


https://www.matemaks.pl/program-do-rysowania-wykresow-funkcji.html
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